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Rozpravky 3

Po uspechu prvych dvoch suborov Rozpravky 1 a Rozpravky 2, Vam teraz ponukame v poradi tretiu sadu rozpravok.
Najdete v nej tri obfubené rozpravky o zvieratkach: O troch prasiatkach, O kozliatkach a O kohutikovi a sliepocke.
Subor Rozpravky 3 Vam umozni rozvijat tvorivost, zruénost, Sikovnot, sutazivost, pozornost a vynaliezavost deti. Je
vybornou pomdckou na rozvoj kompetencii dietata podla poziadaviek ISCED 0 a ISCED 1, na uplatnenie zazitkového a
interaktivneho modelu vyu€ovania. Na rozdiel od predchadzajucich suborov sme na zaklade Vasich podnetov nahradili
obrazy rozdelené na Stvorce klasickymi vysekmi puzzle. Prikladame aj texty rozpravok.

Moznosti vyuzitia:

¢ logopedické cvicenia na rozvoj reci (riekanky, basnicky, alebo pesnicky napr. Bola babka, Vo dvore byva sliepocka
nasa, Kohutik jaraby a pod.)

e pozorovanie a opis ilustracii (Co je na obrazku? Co robia postavy? Kto sa sprava spravne?)
e pomenovanie postav a deja na obrazku (Aké meno by si vymyslel pre vika?)

e napodobnovanie pohybu a zvukov zvierat

e pocuvanie rozpravky, rozpravanie jednoduchého deja podla obrazkov

e dramatizacia rozpravky

o skladanie obrazkov puzzle podla ¢asovej postupnosti (Obrazky puzzle vo formate 67x32 cm maju 50 dielikov a su
vyrobené tak, Ze kazdy delik ma svoje miesto, na ktoré sa neda vloZit iny delik.)

o orientacia v €ase (napr. Kam $la sliepo¢ka najskor, o nasledovalo potom, ¢o sa udialo nakoniec?)
e priradovanie postavi¢ek k doméekom, naradiu (O troch prasiatkach)

¢ najdi 11 rozdielov (O kozliatkach)

Hra Co chyba?

Deti nechame pozorovat obrazky z vybranej rozpravky, potom ich oto¢ime a zamieSame. Jeden obrazok zoberieme a
ostatné opat otoCime. Deti uruju, ktory obrazok chyba. Obmena: Postupne mézeme odoberat’ aj viac obrazkov, obtiaz-
nost ulohy prispdsobime veku a schopnostiam deti.

Hra Rozpravkové hadanky

Na tabuli su rézne postavy z rozpravok. Detom precitame uryvok z rozpravky, v ktorom je dostatok detailov pre identifi-
kaciu rozpravkovej postavy. Ich Ulohou je zistit, o ktord rozpravku a postavu sa jedna.

Hra Popletena rozpravka
Na tabuli zamieSame obrazky z rébznych rozpravok. Deti uréuju, ktoré obrazky patria k sebe do jednej rozpravky.

Obmena: Obrazky z réznych rozpravok porozkladédme po triede. Kazdé dieta si najde v triede jednu karticku. Na pokyn
deti vytvoria skupiny podla spravnej rozpravky. Kazda skupina potom pouklada karti¢ky s obrazkami podla ¢asovej po-
stupnosti.

Vychovné vyuzitie rozpravok:
O kozliatkach: Pocuvat rodi¢ov, neotvarat cudzim fudom, bezpeéné spravanie, neverit kazdému.
O troch prasiatkach: Lenivost sa nevyplaca, pomoc kamaratom v nudzi.

O kohutikovi a sliepo€ke: Nebyt lakomy, pomoc druhému, vediet poprosit.
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Verime, Ze sa Vam s naSou poméckou bude dobre pracovat, Ze spolo€ne s detmi zaZijete vela prijemnych chvil.
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Cislo produktu: 039

Uréené: M8, z8

Balenie: Kartonova krabica
Cena s DPH: 168 EUR
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